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1.РЕЗУЛЬТАТЫОСВОЕНИЯКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Рабочая программасоставленанаоснове:
•  нормативно-правовойбазыобразовательнойпрограммы системывнеурочной

деятельности.ФГОС НОО;
•  конвенцииоправахребёнка;



• законаРФ «Об основныхгарантияхправребёнка»; •
 законаРФ «Об образовании»;
• локальных актов школы.

Дляреализации программы в кабинетеимеютсянаборыконструктораLegoWeDo, LEGO
MINDSTORMSNXT2.0базовые детали,компьютеры,принтер, проектор, экран,видео
оборудование.

Ценностнымиориентирами содержанияданногокурса являются:
• формированиеумениярассуждатькаккомпоненталогической грамотности;
• формированиеинтеллектуальныхумений,связанныхсвыбором алгоритмадействия, •
 развитиепознавательнойактивности исамостоятельностиучащихся;
• привлечениеучащихсякобменуинформациейвходесвободногообщенияна

занятиях.

Цель:
Научитьиспользовать средстваинформационныхтехнологий,чтобы проводить
исследованияирешатьзадачи вмежпредметнойдеятельности.

Задачи:
• ЗнакомствососредойпрограммированияNXT-Gи EV3;
• Усвоениеоснов программирования, получитьумениясоставленияалгоритмов; •
 Умениеиспользоватьсистемы регистрациисигналовдатчиков, понимание

принципов обратной связи;
• Проектированиероботов ипрограммированиеихдействий;
• Черезсоздание собственныхпроектов прослеживать пользупримененияроботов в

реальной жизни;
• Расширениеобласти знанийопрофессиях; •
 Умениеучениковработать в группах.

Программарассчитанана34часав год (1часвнеделю).

1.Личностные,метапредметныерезультатыосвоения курса
Личностныерезультаты

• Нравственно-этическоеоценивание.
• применять правилаповеденияв компьютерном классеиэтическиенормы работыс

информациейколлективногопользованияиличной информацией обучающегося;
• выделятьнравственныйаспектповеденияпри работеслюбойинформациейипри

использованиикомпьютерной техникиколлективногопользования;
• научитсясамостоятельнособлюдатьправилаработысфайлами вкорпоративной

сети,правилаповеденияв компьютерномклассе,цель которых–сохранение
школьногоимуществаиздоровьяодноклассников;

• сможетнаходитьответы навопросы:«Какойсмыслимеетдляменяучение?Какой
смыслимеетиспользованиесовременныхинформационныхтехнологий в процессе
обученияв школеивусловиях самообразования?»;



• будетсформированоотношениеккомпьютерукак к инструменту,позволяющему
учитьсясамостоятельно;

• получитпредставлениеоместеинформационныхтехнологий в современном
обществе,профессиональномиспользованиеинформационныхтехнологий, осознает
ихпрактическую значимость.

Метапредметныерезультаты
будутсформированырегулятивныеумения: •

 ставитьучебныецели;
• использовать внешнийплан длярешенияпоставленной задачи;
• планировать свои действиявсоответствии с поставленной задачейиусловиями ее

реализации.
будутсформированыпознавательные умения:

• осуществлятьитоговый ипошаговыйконтрольвыполненияучебногозаданияпо
переходуинформационнойобучающейсредыизначальногосостоянияв конечное;

• сличатьрезультатдействийсэталоном (целью);
• вносить коррективы вдействиявслучаерасхождениярезультатарешения задачис

ранеепоставленной целью;
• будетуметьоцениватьрезультатсвоей работы спомощью тестовых компьютерных

программ,атакжесамостоятельноопределять пробелы вусвоении материалакурса
спомощьюспециальныхзаданийучебника.

Коммуникативныеумения:
· Умениесотрудничать,работатьв команде;
· Уметьтактичновысказыватьсяобошибках других.

Инструментальныеуменияинавыки
• поискивыделениенеобходимой информациив справочном разделеучебников,

интернет-сайтов суказаниемисточниковинформации, в том числеадресовсайтов, в
гипертекстовых документах,входящихв составметодическогокомплекта,атакжев
другихисточникахинформации;

• составлениезнаково-символическихмоделей(втеме«Конструирование»),
пространственно-графическихмоделейреальныхобъектов (в темах
«Робототехника»,«роботыЛего»);

• использованиеготовыхграфическихмоделейпроцессов длярешениязадач; •
 составлениеи использованиедлярешениязадачтабличныхмоделей;
• использованиеопорныхконспектов правилработыскомпьютерными программами; •
 одновременный анализ несколькихразнородныхинформационныхобъектов

(рисунок, текст,таблица, схема)в целяхвыделенияинформации, необходимойдля
решенияучебной задачи;

• выборнаиболееэффективных способов решения учебнойзадачив зависимостиот
конкретныхусловий(составлениеалгоритмов);

• постановкаиформулированиепроблемы,самостоятельноесозданиеалгоритмов
деятельности при решении проблем творческогохарактера:созданиеразличных
информационныхобъектовконструированиероботов;

• выбороснований икритериевдлясравнения,сериации, классификации объектов; •
 синтезкаксоставлениецелогоиз частей(темы «Собираеммодельробота»,

компьютерныепрограммы«Программируемробота»,«Конструируемробота».
Созданиероботовиз элементов,атакжесдобавлением недостающихпозамыслу
ученикаэлементов);

• построениелогической цепи рассуждений.

2.Планируемыерезультатыизучения
• Развить познавательныеуменияинавыкиучащихся;



• Уметьориентироватьсявинформационномпространстве; •
 Уметьсамостоятельноконструироватьсвои знания;
• Уметькритическимыслить.•
 УчастиевЛЕГО-конкурсах.

Учащиесядолжнызнать:
• правилабезопасной работы;
• основныекомпонентыконструкторовЛЕГО;
• конструктивные особенности различныхмоделей,сооруженийи механизмов;
• компьютерную среду,включающую себя графическийязыкпрограммирования; •
 видыподвижныхинеподвижных соединений в конструкторе;
• основныеприемыконструированияроботов;
• конструктивные особенности различныхроботов;
• как передаватьпрограммы вRCX;
• как использовать созданныепрограммы;
• самостоятельнорешать техническиезадачивпроцессеконструированияроботов

(планированиепредстоящихдействий,самоконтроль, применятьполученные
знания;

• приемы и опыт конструированиясиспользованиемспециальных элементов,и
другихобъектови т.д.);

• создавать моделиприпомощиспециальныхэлементов поразработанной схеме,по
собственномузамыслу;

• корректировать программы при необходимости;
• демонстрироватьтехническиевозможности роботов.
Учащиесядолжныуметь:
• работатьслитературой,сжурналами,скаталогами,в интернете(изучатьи

обрабатывать информацию);
• самостоятельнорешать техническиезадачивпроцессеконструированияроботов

(планированиепредстоящихдействий,самоконтроль, применятьполученные знания,
приемы иопытконструированияс использованием специальных элементов ит.д.);

• создавать действующую модельроботов наоснове конструктораЛЕГО;
• создавать программы накомпьютере наоснове компьютернойпрограммыRobolab; •
 передавать(загружать)программы в RCX;
• корректировать программы при необходимости;
• демонстрироватьтехническиевозможности роботов
• Устойчивоеразвитиевоспитательныхрезультатоввнеурочнойдеятельности

предполагаеттриуровнярезультатов.
• Первыйуровень результатов– приобретениешкольником социальныхзнаний,

пониманиясоциальнойреальностии повседневной жизни.
• Второйуровень результатов–формированиепозитивныхотношений школьника

кбазовымценностямобщества(человек,семья, Отечество, природа, мир, знания,
труд,культура),ценностногоотношенияк социальнойреальности в целом.Для
достиженияданногоуровнярезультатов особоезначениеимеетравноправное
взаимодействиешкольникасдругими школьникамина уровнекласса, школы, то естьв
защищенной,дружественной емупросоциальнойсреде.Именновтакой близкой
социальной средеребенокполучает(илинеполучает)первоепрактическое
подтверждениеприобретенных социальныхзнаний, начинаетихценить (или
отвергает).

• Третийуровеньрезультатов–получение школьником опытасамостоятельного
социальногодействия. Длядостиженияданногоуровнярезультатов особоезначение
имеетвзаимодействиешкольникассоциальнымисубъектамиза пределами школы,в
открытойобщественнойсреде.



Педагогическийконтрользнаний,уменийинавыковучащихсяосуществляетсяв
несколькоэтаповипредусматриваетнесколькоуровней:

• 1уровень–репродуктивныйспомощьюпедагога;•
 2уровень–репродуктивныйбезпомощи педагога; •
 3уровень–продуктивный;
• 4уровень–творческий.

Результатомобучениябудет являтьсяизменениевпознавательныхинтересах
обучающихсяипрофессиональныхнаправлениях,впсихическихмеханизмах(мышление,
воображение),впрактическихуменияхинавыках,впроявлениистремленияктехническому
творчествуиовладениеприемами созданияроботовпосредством конструктора.
Основнымсодержаниемданногокурсаявляютсяпостепенноеусложнениезанятийот
техническогомоделированиядосборкиипрограммированияроботовсиспользованием
материаловкнигиС.А.Филиппова«Робототехникадлядетейиродителей»икомпьютеров.
Актуальностькурсазаключаетсявтом,чтооннаправленнаформированиетворческой
личности,живущейвсовременноммире.ТехнологическиенаборыLEGOMINDSTORMSNXT
2.0bориентированынаизучениеосновныхфизическихпринциповибазовыхтехнических
решений,лежащихвоснове всехсовременных конструкцийиустройств.

Назанятияхиспользуютсяконструкторы«Технологияфизика»,«возобновляемые
источникиэнергии,«Базовыйнабор8547»серииLEGOMINDSTORMSNXT2.0спрограммнымобесп
ечением(дисксвизуальнойсредойпрограммирования),конструкторEV3с
программнымобеспечением(дисксвизуальнойсредойпрограммирования).Используя
персональныйкомпьютерилиноутбуксПО,LEGO-элементыизконструктораученикимогут
конструировать управляемыемодели роботов. Загружая управляющуюпрограммув
специальныйLEGO-компьютерNXTиEV3,иприсоединяяегокмоделиробота,робот
функционируетавтономно,NXTработаетнезависимоотнастольногокомпьютера,накотором
быланаписанауправляющаяпрограмма;получаяинформациюотразличныхдатчикови
обрабатываяее,онуправляетработой моторов.

Итоги изученных тем подводятся созданием учениками собственных
автоматизированныхмоделей,снаписаниемпрограмм,используемыхвсвоихпроектах,и защитой
этихпроектов.

2.СОДЕРЖАНИЕКУРСАС УКАЗАНИЕМФОРМ ОРГАНИЗАЦИИИ ВИДОВ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Содержаниезанятийотвечаеттребованиюкорганизациивнеурочнойдеятельности.
Подборзаданийотражаетреальнуюумственнуюподготовкудетей,содержитполезнуюи
любопытную информацию, способнуюдатьпросторвоображению.

Формыорганизации учебных занятий:
Средиформ организацииучебныхзанятий вданномкурсевыделяются •
 практикум;
• урок-консультация;
• урокролеваяигра;•
 урок-соревнование;
• выставка;
• урок проверкии коррекции знаний иумений.

Формы контроля:
Контрольосуществляетсявформетворческихпроектов,самостоятельной разработки

работ. Вкачестведомашнего заданияпредлагаютсязаданиядляучащихся:
• посборуиизучению информации повыбраннойтеме; •
 выяснениетехническойзадачи;
• определению путейрешениятехнической задачи.

Методы обучения:



1.Познавательный(восприятие,осмыслениеизапоминаниеучащимисянового
материаласпривлечением наблюденияготовыхпримеров, моделирования, изучения
иллюстраций, восприятия, анализаиобобщениядемонстрируемыхматериалов);

2.Метод проектов (при усвоениии творческом применении навыков иуменийв
процессеразработкисобственныхмоделей)

3.Систематизирующий(беседа потеме,составлениесистематизирующихтаблиц,
графиков,схеми т.д.)

4.Контрольный метод(при выявлении качестваусвоениязнаний, навыков и уменийиих
коррекциявпроцессевыполненияпрактическихзаданий)

5.Групповаяработа(используетсяприсовместной сборке моделей,атакже при
разработкепроектов).

3.Тематическое планирование

Тема

Введение
Проектированиеи конструированиероботов
Программирование
Программно-управляемыемодели
Углубленноеизучение программированияроботов

Количество
часов149911

Введение(1час)
Введение,знакомствососновнымиэтапамииоперациямипроектированияроботов:

Цель,основныефункцииробота,ограничения,тесты.Шаблоныописанияпроекта.Основные
этапысозданияробота:отпроектадореализации.Проектирование,конструирование,
программирование,отладка,описаниеконструкции.Знакомствосредакторомописания
конструкций.

Проектированиеиконструированиероботов (4часа)
Знакомствосописаниемпроекта.Обсуждениеосновныхпринциповконструирования

робота.Обсуждениеосновныхтестовипринциповначислениябаллов.Показвидеороликаспрототип
ом.Конструирование.Описаниеосновныхчастейробота.Составсервомоторови
датчиков,основныхмеханизмов,манипуляторов,приводов.Конструированиеосновныхчастей
робота.Модификацияконструкции.Проработкаспособамонтажаосновныхчастейробота.
Модификацияконструкции.Сборкаробота.Составлениеитестированиепрограммдляробота.
Отладка программ.

Командноеотборочноесоревнование.Созданиеописанияробота-победителянасайте школы.

Программирование(9часов)
ИсториясозданияязыкаLabView.Визуальныеязыкипрограммирования.
Разделыпрограммы,уровнисложности.ЗнакомствосRCX.Инфракрасныйпередатчик.

Передачапрограммы.Запускпрограммы.Командывизуальногоязыкапрограммирования.
ИзучениеОкнаинструментов.Изображениекомандвпрограммеинасхеме.Работас
пиктограммами,соединениекоманд.Знакомствоскомандами:запустимоторвперед;включи
лампочку;жди;запустимоторназад;стоп.Отработкасоставленияпростейшейпрограммыпо
шаблону,передачиизапускапрограммы.Составлениепрограммы.Сборкамоделис
использованиеммотора.Составлениепрограммы,передача,демонстрация.Сборкамоделис
использованиелампочки.Составлениепрограммы,передача,демонстрация.Линейнаяи
циклическаяпрограмма.Составлениепрограммысиспользованиемпараметров,зацикливание



программы.Знакомствосдатчиками.Условие,условныйпереход.Датчиккасания(Знакомство
скомандами:ждинажато,ждиотжато,количествонажатий).Датчикосвещенности(Датчик
освещенности.Влияниепредметовразногоцветанапоказаниядатчикаосвещенности.
Знакомствоскомандами: ждитемнее, жди светлее).

Программно-управляемыемодели(9 часов)
Постановказадачи.Выборнаправленияработы.Начальноеописаниепроекта.
Согласованиепроектов.Конструирование.Описаниеосновныхчастейробота.Состав

сервомоторовидатчиков,основныхмеханизмов,манипуляторов,приводов.Конструирование
основныхчастейробота.Модификацияконструкции.Проработкаспособамонтажаосновных
частейробота.Модификацияконструкции.Сборкаробота.Составлениеитестирование программ
дляробота.Отладка программ.

Командноеотборочноесоревнование.Созданиеописанияробота-победителянасайте школы.
Углубленноеизучение программированияроботов(11часов)
Изучениемодульногопрограммирования.Созданиеииспользованиепользовательских

модулей.Параллельноепрограммирование.Выполнениенесколькихпроцессов.Постановка
задачисбораоброненныхдеталейконструктора.Проектированиеробота«Поисковик–
погрузчик».Программированиеробота«Поисковик–погрузчик».Модульпоискапредметовв
прямоугольнойкомнате.Модульидентификациимелкихпредметов.Модульпогрузкимелких
предметов.Координацияфункций.Отладкаи тестирование.

Командноеотборочноесоревнование.

Тематическоепланированиевнеурочнойдеятельности
покурсу«Робототехника»

№ Темазанятия Виддеятельности
Введение(1час)
1. Техникабезопасности.Введение,Сознательноевыполнениетехникибезопасностив видео.

Дистанционноекомпьютерномклассе.Заботаособственномздоровье.
управлениероботом. Выяснениепробелов знаний

Проектированиеиконструированиероботов(4часа)
2. Использованиециклаи Пишутпрограммы спомощью, которой шлагбаум

ветвленияподатчикам. опускается,когдаавтомобиль,алампочкина
шлагбаумемигают. Поистечении заданного времени,
послепроездаавтомобиля, шлагбаумоткрывается

3. Проект«Автомобиль идорога» Обобщаютсвои знанияоб автомобиляхиоправилах
дорожногодвижения(Движениеавтомобиля
управляется)

4. Созданиесобственныхпроектов Произвольнаятемаконструирования.Конкурсна
самуюудивительную модель

5. Созданиесобственныхпроектов Вырабатываютумениеориентироватьсяв новой
ситуацииинаходитьпутирешения

Программирование(9часов)
6. Параллельное Собираютмодельпожарной машины.

программирование. Составляютпрограмму:сиренаи мигалка
включаютсяподатчикукасания

7. Работапотеме «Дорожное Собираютмодельпорисунку(безинструкции).
движение».Моделирование Составлениепрограмм,демонстрацияситуации:

8. Моделированиеситуации: Разработкасобственной модели.
«Движениенакрасный сигнал Составлениепрограммы,демонстрацияработы
светофора». модели



9. Задача напрограммирование. Решаютзадачу:послестолкновениямашинки
увеличиваютмощность мотораиснова
сталкиваются.Составление программы,
демонстрациямодели

10.Задачанапрограммирование. Решаютзадачу«Автодром».Отладка программы.
Испытание модели.Вносятнеобходимыедополнения
икоррективы в алгоритмрешения, находят
оптимальныйспособрешениязадач,исправляют
ошибки

11.Задачанапрограммирование Собираютмодель«машина-таран».
(модель«машина-таран»). Решают задачу: машина, снабженнаядатчиками

касания, обнаруживает цельитаранитцель заданное
количествораз.
Составлениепрограммы,демонстрациямодели

12.Задачанапрограммирование Составлениесобственной программы.
(модель«машина-таран»). Составлениепрограммы,демонстрациямодели

13.Подготовка к классномуэтапу Систематизируютзнания. Формируютосознаниетого,
соревнований чтоужеусвоенои чтоещеподлежитусвоению,

осознаниекачестваи уровняусвоения.
14.Соревнование Самостоятельнорешаюттехническиезадачив

процессеконструированияроботов, планируют
предстоящие действия, самоконтроль, применять
полученныезнания

Программно-управляемыемодели(9 часов)
15.Блок,ременная передачаиих Повторениеи закреплениезнанийоблоках,ременной

свойства. передачеиих свойствах
16.Построениеи Сборкамодели«Лифт».

программированиемодели Решают задачу: машина, снабженнаядатчиками
«Лифт». касания,Составлениепрограммы, демонстрация

модели
17.Защитапроекта «Лифт» Публичнопредставлятьсвоиизобретения.Публичная

защитапроектовсприглашением представителей
администрации, учениковкласса

18.Червячнаяпередача Активизируютиотрабатываютзнанияпри выполнении
задач на отработкууменийпосоставлению программ.
Составляютсхемы.
Выполняютотладкуитестированиепрограмм.Составлени
епрограммы, демонстрациямодели

19.Проект«Управление Используют временную (вспомогательную)
электромобилем» переменную.Решаютзадачусблоком «Сравнение»,

составляютпрограммуипринеобходимостивносят
измененияв настройкаблоков

20.Проект«Управление Используют временную (вспомогательную)
электромобилем» переменную.Решаютзадачусблоком «Сравнение»,

составляютпрограммуипринеобходимостивносят
измененияв настройкаблоков

21.Подготовкакклассномуэтапу Систематизируютзнания. Формируютосознаниетого,
соревнований чтоужеусвоенои чтоещеподлежитусвоению,

осознаниекачестваи уровняусвоения
22.Соревнование Самостоятельнорешаюттехническиезадачив

процессеконструированияроботов, планируют
предстоящие действия, самоконтроль, применять
полученныезнания



23.Построениеипрограммирование Решаютиреализовываюталгоритм движенияробота
модели«Машинадляразметки полевой иправой чернойлинии
дорог».

Углубленноеизучение программированияроботов(11часов)
24.Построениеипрограммирование Сборкамодели«Гаражбудущего».Решаютзадачу:

модели«Гаражбудущего». машина, снабженнаядатчикамикасания.
Составлениепрограммы,демонстрациямодели

25.Построениеипрограммирование Сборкамодели«Гаражбудущего».Решаютзадачу:
модели«Гаражбудущего». машина, снабженнаядатчикамикасания.

Составлениепрограммы,демонстрациямодели
26.Проект«Кольцевоймаршрут» Реализуюталгоритмдвиженияроботапокольцевому

маршруту
27.Написаниепрограммы«Выход изРешаютзадачупоопределениюрасстояниядо

лабиринта».                                         проходящихмимообъектах,используядатчик
ультразвука

28.Подготовкаккомандным Активизируютиотрабатывают знанияпри выполнении
соревнованиям «Лабиринт» задач на отработкууменийпосоставлению программ.
роботов Составляютсхемы. Выполняютотладкуи

тестированиепрограмм
29.Модификацияи отладка Активизируютиотрабатывают знанияпри выполнении

программ. задач на отработкууменийпосоставлению программ.
Составляютсхемы. Выполняютотладкуи
тестированиепрограмм

30.Командноеотборочное Самостоятельнорешаюттехническиезадачив
соревнование «Лабиринт». процессеконструированияроботов, планируют

предстоящие действия, самоконтроль, применять
полученныезнания

31.Кодирование. АзбукаМорзе. Используядвухроботовсоздаютмодель:1робот–
Российский телеграф. Коди радист,2приемник. Настройка Bluetooth,передача
кодирование.Проект«Телеграф» слова

32.Разработка проектов по группам. Уточняютпараметры проекта.Дополняютегосхемами,
условнымичертежами, добавляютописательную часть.
Приготовности моделипрограммируют
запланированныеранеефункции

33.Программированиеробота Улучшаютпрограммудистанционногоуправления,
«Бульдозер».Поискмусораи чтобыробототчитывалсяовыполнениикаждого
вывозегоза территорию. действия

34.ЗашитаПроекта Самостоятельнорешаюттехническиезадачив
процессеконструированияроботов, планируют
предстоящие действия, самоконтроль, применять
полученныезнания


